
Python最終発表

鈴木先生の線形代数
の問題Pythonで解い
てみた！ 坂田燎平



全部で6題の問題を
Pythonを使用して解
きました！













sympyというパッケージを使用してみました。
numpyより逆行列がわかりやすいです。







手で計算するより、
Pythonを使用すれば、簡
単かつ楽に問題を解くこと
ができる！
Pythonでは記号を扱うの
が難しい。
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