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きっかけ
 NBAが好きでよく見るから

色々数字があるけど、どの数字が重要なのか分かりにくい



今回使用するデータ

URL:https://www.basketball-

reference.com/leagues/NBA_2024_per_game

.html

2023-2024シーズンのレギュラーシーズンの
１試合平均スタッツ

https://www.basketball-reference.com/leagues/NBA_2024_per_game.html
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スクレイピングしたデータ

選手名

歳

所属チーム

FG%：試合中に放たれる２ポイントシュートと
３ポイントシュートの入る確率

PPG(Points Per Game)：1試合あたりの平均得点



実際に使ったコード



HTMLの構造



実際に使ったコード



スクレイピングをした結果

 NBAでは入れ替わりが激しいため736

人
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